ULPGC
Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Formacidn Basica
Materia Fisica

Caracter | Basica

Créditos ECTS 9

Semestre 1

CB1, CB2, CB3, CB4, CB5
CG1, CG3, CG5,

CT1, CT2

CEl

Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Entender el objeto, estructura y método de la ciencia y sus aplicaciones a Fisica e Ingenieria.
Formular hipodtesis, desarrollarlas y contrastarlas criticamente. Moverse comodamente desde la
realidad fisica a su representacion matematica y viceversa.

e Comprender y dominar los conceptos basicos sobre las leyes generales de la mecanica, elasticidad,
termodinamica, fluidos y oscilaciones.

e Utilizar los recursos y servicios disponibles para ejecutar busquedas simples de informacidn.

e Detectar carencias en el propio conocimiento y elegir la actuacion y material de estudio adecuados
para solventarlas mediante el trabajo individual y la reflexién critica.

Cinematica y dinamica de la particula y sistemas de particulas
Estatica y dindmica del sélido rigido

Introduccidn a la estatica del sélido deformable y elasticidad
Fundamentos de fisica de fluidos

Oscilaciones mecanicas

Fundamentos de termodindmica

Competencias

Guia Basica



ULPGC
Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 67 100%
Sesiones académicas de interaccion 12 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 11 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 0 100%
Trabajos 10 0%
Estudio 125 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacion detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion

Minima (%) = Maxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 30 80
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 40

Guia Basica



ULPGC
Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Formacidn Basica
Materia Fisica

Caracter | Basica

Créditos ECTS 9

Semestre 2

CB1, CB2, CB3, CB4, CB5
CG1, CG3, CG5,

CT1, CT2

CEl

Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Comprender y dominar los conceptos bdsicos sobre las leyes generales del electromagnetismo, la
Optica geométrica y las ondas electromagnéticas.

e Aplicar dichos principios fisicos basicos a la resolucion de problemas propios de la Ingenieria.

e  Utilizar los recursos y servicios disponibles para ejecutar busquedas simples de informacion.

e Detectar carencias en el propio conocimiento y elegir la actuacion y material de estudio adecuados
para solventarlas mediante el trabajo individual y la reflexién critica.

Electrostatica en el vacio y en medios materiales

Corriente eléctrica, circuitos eléctricos

Magnetostatica en el vacio y en medios materiales

Campos variables en el tiempo

Ondas mecanicas y electromagnéticas, fendmenos ondulatorios
Optica geométrica

Competencias

Guia Basica



ULPGC
Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 68 100%
Sesiones académicas de interaccion 11 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 11 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 0 100%
Trabajos 10 0%
Estudio 125 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacion detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion

Minima (%) = Maxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 30 80
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 40

Guia Basica



ULPGC
Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Formacidn Basica

Materia Fisica

Caracter | Basica

Créditos ECTS 6

Semestre 2

CB1, CB2, CB3, CB4, CB5
CG1, CG5,

CT1, CT2

CE2

Competencias

Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Aplicar las leyes fisicas en el ambito de la Fisica experimental y computacional.

e Manejar las técnicas de analisis de datos experimentales y las herramientas adecuadas para el
procesamiento estadistico de los mismos.

e Realizar simulaciones numéricas basicas de fendmenos fisicos sencillos.

e Identificar las técnicas experimentales mds usuales en la caracterizacién de los fendmenos fisicos y
de las propiedades fisicas de la materia.

Introduccidn al trabajo experimental, tratamiento de datos experimentales
Laboratorio de mecanica

Laboratorio de termodinamica

Laboratorio de electromagnetismo y dptica

Simulaciones numéricas de sistemas fisicos

Guia Basica



ULPGC
Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 0 100%
Sesiones académicas de interaccion 0 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 0 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 60 100%
Trabajos 40 0%
Estudio 50 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacion detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion

Minima (%) = Maxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 30 80
Trabajos 5 40
Practicas de laboratorio/informaticas 10 65
Presentaciones y defensas 0 20

Guia Basica



ULPGC
Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Formacidn Basica
Materia Fisica

Caracter | Basica

Créditos ECTS 6

Semestre 2

CB1, CB2, CB3, CB4, CB5
CG1, CG3, CG5,

CT1, CT2

CE1, CE2, CE13, CE15
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e  Utilizar herramientas informaticas como apoyo a la resolucion de problemas matematicos.

Competencias

e Entender y manejar los conceptos basicos de andlisis numérico: estabilidad, convergencia,
precision y eficiencia de los algoritmos.

e  Calcular buenas aproximaciones de integrales y derivadas usando métodos numéricos.

e Resolver numéricamente sistemas de ecuaciones lineales.

e Calcular numéricamente los autovalores y autovectores de una matriz.

e Aproximar funciones de una variable mediante polinomios y polinomios definidos a trozos.

e Comprender la necesidad de buscar soluciones aproximadas a diversos problemas de la Fisica.

e  Buscar aproximaciones numéricas a problemas y escoger el algoritmo mas eficiente.

e Aritmética con coma flotante y errores de redondeo

e  Ceros de funciones

e Interpolacién polindmica

e Derivacion e integracion numérica
e Descomposicion de matrices

e Métodos directos

e Métodos iterativos

Guia Basica



ULPGC
Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 40 100%
Sesiones académicas de interaccion 2 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 8 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 10 100%
Trabajos 20 0%
Estudio 70 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacion detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion

Minima (%) = Maxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 30 80
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 40
Practicas de laboratorio/informaticas 10 65
Presentaciones y defensas 0 20

Guia Basica



ULPGC
Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Formacidn Basica
Materia Informatica
Caracter | Basica

Créditos ECTS 6

Semestre 1

CB5

CG5

CT2,CT4

CE14, CE15
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Describir el funcionamiento del ordenador, identificando las funcionalidades del hardware, del
sistema operativo y de las posibles aplicaciones.

e Desarrollar programas que resuelvan problemas sencillos usando los elementos fundamentales de
la algoritmia y la programacion estructurada.

e Manejar secuencias de datos aplicando esquemas algoritmicos fundamentales.

e Examinar la ejecucion de programas usando herramientas de depuracion.

e Crear programas codificados en un lenguaje orientado al prototipado que simulen a través de
ecuaciones diferenciales ordinarias (EDOs) el comportamiento de distintos fenédmenos fisicos.

Funcionamiento de los ordenadores: hardware, sistema operativo y aplicaciones

Estructuras algoritmicas

Subprogramas

Tipos de datos, tratamiento de secuencias y colecciones de datos

Depuracioén de programas

Desarrollo e implementacion de aplicaciones de simulacion de fendémenos fisicos basados en EDOs

Competencias

Guia Basica



ULPGC
Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 20 100%
Sesiones académicas de interaccion 10 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 30 100%
Trabajos 45 0%
Estudio 45 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacion detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacién de conocimientos y a la contextualizacién del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion = Ponderacion
Minima (%) = Maxima (%)

Sistemas de evaluacion

Examenes y ejercicios presenciales 50 75
Examenes y ejercicios no presenciales 0 10
Trabajos 15 40
Practicas de laboratorio/informaticas 10 35
Presentaciones y defensas 0 20
Evaluacién por pares 0 10
Participacién activa 0 15

Guia Basica



ULPGC
Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Formacidn Basica
Materia Informatica
Caracter | Basica

Créditos ECTS 6

Semestre 3

CB5

CG5

CT2,CT4

CE14, CE15
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Desarrollar e implementar programas que resuelvan problemas fisicos y matematicos usando
librerias informaticas.

e  Utilizar ficheros y bases de datos para almacenar informacién persistente de una aplicacion.

e Desarrollar e implementar programas que accedan a datos generados por otros programas o
almacenados en repositorios.

e Desarrollar e implementar programas que generen graficos 2-D y 3-D que representen la
informacion contenida en un determinado conjunto de datos.

e Crear documentos a partir de codigos descritos en lenguajes especializados en el procesamiento de
texto.

e  Gestiodn de librerias informaticas

Librerias para resolucion de ecuaciones diferenciales

Gestion de informacién persistente: ficheros y bases de datos
Visualizacion cientifica

Procesamiento de texto

Competencias

Guia Basica



ULPGC
Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 20 100%
Sesiones académicas de interaccion 10 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 30 100%
Trabajos 45 0%
Estudio 45 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacion detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacién de conocimientos y a la contextualizacién del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion = Ponderacion
Minima (%) = Maxima (%)

Sistemas de evaluacion

Examenes y ejercicios presenciales 50 75
Examenes y ejercicios no presenciales 0 10
Trabajos 15 40
Practicas de laboratorio/informaticas 10 35
Presentaciones y defensas 0 20
Evaluacién por pares 0 10
Participacién activa 0 15

Guia Basica



ULPGC
Universidad de
Las Palmas de
Gran Canaria

.

Escuela de
Ingenieria Informatica

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo Formacion Basica
Materia Matematicas
Caracter Basica
Créditos ECTS 6
Semestre 1

CB1, CB2
Competencias G2, €G3

CT1

CE7, CE11
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Comprender y utilizar el lenguaje basico de las matematicas.
e Entender el calculo matricial desde el punto de vista conceptual que proporcionan los espacios

vectoriales.
e  Operar con vectores, bases, subespacios y aplicaciones lineales.
e Conocer los teoremas principales del algebra lineal.

Introduccidn practica al razonamiento légico

Conjuntos, operaciones entre conjuntos y aplicaciones
Introduccidn a las estructuras algebraicas

Matrices, determinantes, sistemas de ecuaciones lineales

Diagonalizacion de endomorfismos

Espacios vectoriales, aplicaciones lineales, dual de un espacio vectorial

Guia Basica



ULPGC
Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 30 100%
Sesiones académicas de interaccion 10 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 20 100%
Trabajos 20 0%
Estudio 70 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacion detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacién de conocimientos y a la contextualizacién del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion = Ponderacion
Minima (%) = Maxima (%)

Sistemas de evaluacion

Examenes y ejercicios presenciales 75 95
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 20
Presentaciones y defensas 0 20

Guia Basica



ULPGC
Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Formacidn Basica
Materia Matematicas

Caracter | Basica
Créditos EC 6
Semestre 1

CB1, CB2
Competencias G2, €G3

CT1

CE7, CE8
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Comprender y utilizar el lenguaje basico de las Matematicas.

e Distinguir y manejar los distintos conjuntos de nimeros.

e Comprender las nociones de sucesiones y series numéricas, limite de sucesiones y el concepto de
convergencia.

e |dentificar las principales funciones elementales y sus propiedades fundamentales.

e Manejar los teoremas principales del Calculo y aquellos relacionados con funciones continuas y sus
aplicaciones.

e Numeros naturales, principios de induccién y de buena ordenacién, nimeros enteros y racionales
Numeros reales, operaciones algebraicas, orden, valor absoluto

e Numeros complejos, operaciones algebraicas, formas cartesiana y polar

e Conjuntos finitos, conjuntos numerables

e Supremo e infimo, intervalos, existencia de raiz n-ésima, niUmeros irracionales

e Sucesiones convergentes, sucesiones acotadas, sucesiones mondétonas, limites superior e inferior

e Sucesiones parciales, teorema de Bolzano-Weierstrass, sucesiones de Cauchy

e Sucesiones divergentes, algebra de limites, indeterminaciones

e  (Calculo de limites, criterio de Stolz, aplicaciones

e  Series numéricas, convergencia de series, criterios de convergencia para series de términos
positivos

e Convergencia absoluta y series alternadas, criterio de Leibniz

e  Funciones reales de variable real, continuidad

e Teorema del valor intermedio y propiedad de compacidad, funciones mondtonas

e Limite funcional, relacidn con la continuidad, limites laterales, limites en el infinito, funciones
divergentes

Guia Basica
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Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 30 100%
Sesiones académicas de interaccion 10 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 20 100%
Trabajos 20 0%
Estudio 70 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacion detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacién de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion = Ponderacion
Minima (%) = Maxima (%)

Sistemas de evaluacion

Examenes y ejercicios presenciales 75 95
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 20
Presentaciones y defensas 0 20

Guia Basica



ULPGC
Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Formacidn Basica
Materia Matematicas
Caracter | Basica

Créditos ECTS 6

Semestre 2

CB1, CB2
Competencias G2, €G3

CT1

CE7, CE8
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Identificar las principales funciones elementales y sus propiedades fundamentales.

e  Ser capaz de desarrollar una funcién en serie de Taylor o Laurent.

e Manejar los teoremas principales del calculo y aquellos relacionados con funciones continuas y sus
aplicaciones.

e Aplicar adecuadamente los conceptos de derivacion e integracién de funciones de una variable real
y estudiar sus aplicaciones.

e Entender el concepto de continuidad uniforme.

e  Funciones elementales: polindmicas, racionales, potencias, logaritmos, exponenciales
trigonométricas, hiperbdlicas

Derivacion, reglas

Teorema del valor medio, teorema de la funcién inversa

L"Hopital

Derivadas sucesivas

Férmula de Taylor

Continuidad uniforme, funciones uniformemente continuas, funciones lipschitzianas, teorema de
Heine

e Integracién

e Teorema fundamental del calculo

e Regla de Barrow

Guia Basica



ULPGC
Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 30 100%
Sesiones académicas de interaccion 10 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 20 100%
Trabajos 20 0%
Estudio 70 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacion detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacién de conocimientos y a la contextualizacién del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion = Ponderacion
Minima (%) = Maxima (%)

Sistemas de evaluacion

Examenes y ejercicios presenciales 75 95
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 20
Presentaciones y defensas 0 20

Guia Basica



.

ULPGC

Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade . ll

Gran Canaria | Ingenieria Informatica Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Obligatorio
Materia Andlisis Matematico
Caracter | Obligatoria
Créditos ECTS 6

Semestre 3

CB1, CB2
Competencias €62, €G3, €66

CT5

CE7, CE8
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

Manejar el calculo diferencial de forma fluida.

Desarrollar una funcién en serie de Taylor o Laurent.

Realizar cdlculos relacionados con las derivadas parciales, regla de la cadena, matrices Jacobianas y
derivadas direccionales.

Manejar los teoremas basicos (funcién inversa, funcidén implicita y sus variantes) y sus aplicaciones.
Dominar las técnicas necesarias para localizar e identificar los extremos de funciones de varias
variables.

Calcular extremos de funciones con restricciones.

Estructura euclidea y topologia de R"

Derivadas parciales, vector gradiente, rectas y plano tangentes
Derivadas parciales de orden superior

Teorema de Taylor

Extremos relativos

Derivacion de campos vectoriales

Matriz jacobiana

Regla de la cadena

Teorema del valor medio para campos vectoriales
Teorema de la funcion inversa

Teorema de la funcion implicita

Variedades diferenciables en R"

Extremos condicionados

Guia Basica



ULPGC
Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 30 100%
Sesiones académicas de interaccion 10 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 20 100%
Trabajos 20 0%
Estudio 70 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacion detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacién de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion = Ponderacion
Minima (%) = Maxima (%)

Sistemas de evaluacion

Examenes y ejercicios presenciales 65 95
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 30
Presentaciones y defensas 0 20

Guia Basica



ULPGC
Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Obligatorio

Materia Analisis Matematico
Caracter | Obligatoria
Créditos ECTS 6

Semestre 4

CB1, CB2

CG2, CG3, CG6

CT5

CE7, CE8

Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Comprender los teoremas basicos relacionados con las sucesiones y series de funciones.

e Realizar célculos de integrales dobles y triples y conocer sus aplicaciones.

e Comprender la integracién en curvas y superficies del espacio euclideo y sus aplicaciones.

e Entender el significado fisico y geométrico de los teoremas cldsicos de Green, Gauss y Stokes.

Competencias

Sucesiones y series de funciones

Medida de Lebesgue en el espacio euclideo

Integracidn iterada y cambio de variable

Integracidn en R", coordenadas polares, cilindricas y esféricas
Integrales de linea de campos escalares y vectoriales

Campos conservativos, teorema de Green

Rotacional y divergencia

Superficies, integrales de superficie de campos escalares y vectoriales
Teorema de Stokes

Teorema de Gauss o de la divergencia

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 30 100%
Sesiones académicas de interaccion 10 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 20 100%
Trabajos 20 0%
Estudio 70 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacion detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacién de conocimientos y a la contextualizacién del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion = Ponderacion
Minima (%) = Maxima (%)

Sistemas de evaluacion

Examenes y ejercicios presenciales 65 95
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 30
Presentaciones y defensas 0 20

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Méddulo Obligatorio

Materia Aniélisis Matematico

Caracter Obligatoria
Créditos ECTS 7,5
Semestre \ 5
CB1, CB2
CG2, CG3, CG6
CT5
CE7, CE8
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Dominar las manipulaciones basicas con nimeros complejos, desigualdades y representaciones
geométricas.

Manejar las nociones de funciones analiticas y armonicas.

Asimilar los enunciados y las aplicaciones practicas de los distintos teoremas integrales de Cauchy.
Dominar las aplicaciones del calculo de residuos.

Operar formalmente con series de Fourier.

Numeros complejos y topologia en el campo complejo
Funciones de variable compleja

Teorema de Cauchy y aplicaciones

Series en el campo complejo

Teorema de los residuos y aplicaciones

Series de Fourier

Competencias

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 45 100%
Sesiones académicas de interaccion 10 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 20 100%
Trabajos 25 0%
Estudio 87,5 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacion detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacién de conocimientos y a la contextualizacién del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion = Ponderacion

Sist d luacié g o
istemas de evaluacién Minima (%) Maxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 65 95
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 30
Presentaciones y defensas 0 20

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Obligatorio

Materia Analisis Matematico
Caracter | Obligatoria
Créditos ECTS 6

Semestre 7

CB1, CB2

CG2, CG3, CG6

CT5

CE7, CE8

Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Entender la teoria de Lebesgue sobre medida e integracion y relacionar la nocion de medida con la
de integracion.

e Manejar las técnicas habituales de la teoria de la medida, en especial el teorema de la
convergencia dominada y el teorema de la proyeccion.

e  Operar formalmente con series trigonométricas y la transformada de Fourier.

Introduccidn a teoria de la medida, espacios medibles

Funciones medibles

Integracién de Lebesgue

Teoremas de convergencia

Introduccién a los Espacios de Hilbert, teorema de la proyeccidn, series trigonométricas
Transformada de Fourier, propiedades y aplicaciones

Competencias

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 30 100%
Sesiones académicas de interaccion 10 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 20 100%
Trabajos 20 0%
Estudio 70 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacion detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacién de conocimientos y a la contextualizacién del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion = Ponderacion
Minima (%) = Maxima (%)

Sistemas de evaluacion

Examenes y ejercicios presenciales 65 95
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 30
Presentaciones y defensas 0 20

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Obligatorio
Materia Probabilidad y Estadistica
Caracter | Obligatoria
Créditos ECTS 6
Semestre 4
CB2, CB3, CB4, CB5
CG2, CG5
CT2,CT4
CE7, CE12
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Modelar experimentos aleatorios y calcular probabilidades en ellos, utilizando los modelos
discretos y continuos mas usuales.

e Entender nociones basicas como son la funcion de distribucién, la funcién de densidad y los
momentos de una distribucion.

e Manejar e interpretar correctamente el concepto de independencia de variables.

e Comprender con el concepto de proceso estocastico, en particular las cadenas de Markov.

e Manejar los principales resultados asintéticos (leyes de los grandes niumeros y teorema central del
limite) de la teoria de la probabilidad.

Probabilidad

Variables aleatorias continuas: caracteristicas y modelos

Vectores aleatorios: caracteristicas

Independencia de variables aleatorias

Distribuciones condicionadas: regresién y correlacion

Algunos modelos de distribuciones multidimensionales

Cadenas de Markov

Introduccidn a las leyes de los grandes nimeros y al problema central del limite

Competencias

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 30 100%
Sesiones académicas de interaccion 10 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 20 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 0 100%
Trabajos 20 0%
Estudio 70 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacion detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion

Minima (%) = Maxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 60 90
Examenes y ejercicios no presenciales 0 10
Trabajos 5 20
Presentaciones y defensas 0 20

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Obligatorio

Materia Probabilidad y Estadistica

Caracter | Obligatoria
Créditos ECTS 6

Semestre 5

CB2, CB3, CB4, CB5
Competencias €62, CG5

CT2,CT4

CE7, CE12
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e  Reconocer, plantear y resolver problemas estadisticos.

e Manejar e interpretar correctamente el grado de relacién entre variables.

e Dominar las principales propiedades de los estimadores y los métodos basicos de construccién de
los mismos.

e  Construir, interpretar y utilizar intervalos de confianza y contrastes de hipétesis.

e  Manejar, a nivel basico, programas informaticos de estadistica.

e Introduccion a la estadistica

Estadistica descriptiva

El modelo lineal: regresion, analisis de la varianza, analisis de la covarianza
Extensiones, modelos multivariantes

Introduccidn a la estadistica Bayesiana

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 30 100%
Sesiones académicas de interaccion 10 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 12 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 8 100%
Trabajos 20 0%
Estudio 70 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacion detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion

Minima (%) = Maxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 60 90
Examenes y ejercicios no presenciales 0 10
Trabajos 5 20
Practicas de laboratorio/informaticas 5 35
Presentaciones y defensas 0 20

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Méddulo Obligatorio

Materia Estado Soélido y Electrénica

Caracter Obligatoria

Créditos ECTS 4,5

Semestre \ 4
CB1, CB2, CB3, CB4, CB5
CG1, CG3, CGS5, CG6
CT1, CT2,CT3
CE4, CE6, CE15
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Manejar los materiales y componentes electrdnicos basicos en la construccion de los circuitos
electrénicos.

e  Resolver circuitos sencillos de electrdonica analdgica con aplicacidn practica.

e Dominar las operaciones basicas en el algebra de Boole y su implementacién en circuitos reales,
tanto combinacionales como secuenciales.

Sistemas y sefiales electrdnicas, procesos analdgicos y digitales

Dispositivos analdgicos: clasificacion

Componentes pasivos

Dispositivos semiconductores: diodos y transistores

Amplificacion: concepto y circuitos amplificadores

Circuitos digitales y algebra de Boole, simplificacion de ecuaciones booleanas
Familias Idgicas

Sistemas numéricos y aritmética binaria

Circuitos combinacionales

Circuitos secuenciales

Competencias

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 26 100%
Sesiones académicas de interaccidn 8 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 5 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 6 100%
Trabajos 16.5 0%
Estudio 51 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion Minima (%) Méxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 50 80
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 30
Practicas de laboratorio/informaticas 10 20
Presentaciones y defensas 0 20
Participacion activa 0 15

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Méddulo Obligatorio

Materia Estado Soélido y Electrénica

Caracter Obligatoria
Créditos ECTS 7,5
Semestre \ 6
CB1, CB2, CB3, CB4, CB5
CG1, CG3, CGS5, CG6
CT1, CT2,CT3
CE4, CE5, CE15, CE17
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Comprender la relacidn entre estructura, caracteristicas de enlace y propiedades de los sdlidos.

e Entender el papel fundamental de la estructura electrénica y su influencia en las propiedades de
transporte.

e Dominar el fenédmeno de vibraciéon de las redes cristalinas y los modelos implicados para su
modelizacion.

e Comprender la estructura y las principales propiedades fisicas de los materiales.

e Reconocer y establecer las relaciones basicas entre la microestructura y propiedades fisicas de los
materiales.

e Entender las posibilidades de control de las propiedades de los materiales a través de su disefio.

e Dominar las nociones basicas sobre las aplicaciones de los distintos tipos de materiales.

Estructuras cristalinas, imperfecciones

Vibraciones en la red

Electrones en metales y semiconductores

Clasificacion y estructura de los materiales

Propiedades fisicas de los materiales: mecanicas, eléctricas, dpticas, magnéticas y térmicas
Introduccién a la superconductividad

Competencias

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 43 100%
Sesiones académicas de interaccion 14 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 9 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 9 100%
Trabajos 27 0%
Estudio 85.5 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacion detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion

Minima (%) = Maxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 50 80
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 30
Practicas de laboratorio/informaticas 10 20
Presentaciones y defensas 0 20
Participacién activa 0 15

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Méddulo Obligatorio

Materia Estado Soélido y Electrénica

Caracter Obligatoria
Créditos ECTS 4,5
Semestre \ 6
CB1, CB2, CB3, CB4, CB5
CG1, CG3, CGS5, CG6
CT1, CT2,CT3
CE4, CE6, CE15
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Dominar los conceptos basicos del disefio de experimentos y la calibracién.

e Comprender la estructura, el funcionamiento y las caracteristicas de un sistema de medida.

e Entender el principio basico de funcionamiento de los instrumentos electrénicos bésicos y cuales
son sus principales limitaciones.

e Dominar el principio fisico en que se basa el funcionamiento de los principales tipos de sensores y
transductores y su posterior acondicionamiento.

e Entender los principios basicos de las técnicas instrumentales avanzadas de propdsito general.

e Dominar los conceptos basicos de instrumentacion virtual mediante el uso del software apropiado.

e Fundamentos de la medida

Instrumentacion electrdnica basica

Sensores, transductores y acondicionadores de la sefial
Introduccidn a la instrumentacién avanzada
Laboratorio de instrumentacion virtual

Competencias

Guia Basica



ULPGC
Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 26 100%
Sesiones académicas de interaccion 8 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 5 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 6 100%
Trabajos 16.5 0%
Estudio 51 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacion detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion

Minima (%) = Maxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 50 80
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 30
Practicas de laboratorio/informaticas 10 20
Presentaciones y defensas 0 20
Participacién activa 0 15

Guia Basica
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Médulo ‘ Obligatorio

Materia Fundamentos de Fisica Moderna
Caracter | Obligatoria

Créditos ECTS 3

Semestre 1

CB1, CB2, CB3, CB4, CB5

CG1, CG5, CG6

CT1, CT2

CE1l

Idiomas Castellano

Competencias

Resultados de aprendizaje

e Comprender los conceptos basicos sobre las leyes generales de la teoria especial de la relatividad y
de la fisica cudntica.

e Dominar la estructura microscopica de la materia y las teorias fisicas para su descripcion.

e Entender las caracteristicas esenciales del Universo, las propiedades de los objetos astrondmicos y
los rasgos basicos de la instrumentacion astrondmica terrestre y embarcada.

e Relatividad especial: espacio, tiempo y velocidad de la luz; transformacién de Lorentz; momento
lineal y energia relativista

e  Fisica cuantica: radiacion del cuerpo negro, efecto fotoeléctrico, efecto Compton, dualidad onda-
corpusculo, principio de incertidumbre

e  Estructura de la materia: estudio de moléculas, atomos, nucleos y particulas fundamentales

e Astrofisica y cosmologia: objetos astrofisicos, evolucién del Universo

Guia Basica

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 24 100%
Sesiones académicas de interaccion 4 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 2 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 0 100%
Trabajos 24 0%
Estudio 21 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacion detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion

Minima (%) = Maxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 20 60
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 40
Presentaciones y defensas 0 40
Participacién activa 0 15

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Méddulo Obligatorio

Materia Fundamentos de Fisica Moderna

Caracter Obligatoria
Créditos ECTS 4,5
Semestre \ 4
CB1, CB2, CB3, CB4, CB5
CG1, CG5
CT1, CT2
CE2, CE15
Idiomas Castellano

Competencias

Resultados de aprendizaje

e Aplicar las leyes fisicas en el ambito de la fisica experimental y computacional.

e Realizar simulaciones numéricas bdsicas de fendmenos fisicos sencillos de fisica moderna.

e Identificar las técnicas experimentales mds usuales en la caracterizacién de los fenémenos fisicos y
de las propiedades fisicas de la materia.

e Laboratorio de fisica moderna: espectroscopia atémica y nuclear, resonancia magnética, etc.
e  Simulaciones numéricas de sistemas fisicos

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 6 100%
Sesiones académicas de interaccion 6 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 3 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 30 100%
Trabajos 36 0%
Estudio 31,5 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacion detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion

Minima (%) = Maxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 20 60
Trabajos 5 40
Practicas de laboratorio/informaticas 10 75
Presentaciones y defensas 0 40
Participacién activa 0 15

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Obligatorio
Materia Electromagnetismo y Optica
Caracter | Obligatoria
Créditos ECTS 6
Semestre 4
CB1, CB2, CB3, CB4, CB5
CG1, CG3, CG4, CG5, CG6, CG7
CT1, CT2
CE1, CE3, CE4, CE15, CE16
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Comprender y dominar de forma tedrica y practica los conceptos de electricidad, magnetismo y
ondas electromagnéticas y sus aplicaciones en el campo de la ingenieria.

Relacionar los fendmenos electromagnéticos y épticos con las ecuaciones de Maxwell.
Comprender la propagacion de la luz en medios dieléctricos y sus aplicaciones

Entender las distintas representaciones de la luz polarizada y aplicaciones de la misma.

Aplicar los principios del electromagnetismo y la dptica a la resolucién de problemas propios de la
Ingenieria.

e  Electrostatica en el vacio y en medios dieléctricos

e Magnetostatica en el vacio y en medios magnéticos

e Aplicaciones de los materiales dieléctricos y magnéticos en el ambito de la ingenieria y la
tecnologia

& Induccidn electromagnética

e Corrientes cuasiestacionarias

e Ecuaciones de Maxwell del campo electromagnético, ondas electromagnéticas. Aplicaciones
tecnoldgicas del espectro de las ondas electromagnéticas

e  Principios de la 6ptica ondulatoria, teoria electromagnética de la luz

e Propagacién de la luz en medios dieléctricos. Propagacion por fibras dpticas

e Teoria de la polarizacién, anisotropia de la materia.

Competencias

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas  Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 39 100%
Sesiones académicas de interaccidn 10 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 6 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 5 100%
Trabajos 15 0%
Estudio 75 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion Minima (%) Méxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 50 80
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 40
Practicas de laboratorio/informaticas 10 25
Presentaciones y defensas 0 20
Participacion activa 0 15

Guia Basica
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Universidad de @
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Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Obligatorio
Materia Electromagnetismo y Optica
Caracter | Obligatoria
Créditos ECTS 6
Semestre 5
CB1, CB2, CB3, CB4, CB5
CG1, CG3, CG4, CG5, CG6, CG7
CT1, CT2
CE1, CE3, CE4, CE15, CE16
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Comprender los principios de la propagacion de las ondas electromagnéticos por medios y de la
radiacion de las ondas electromagnéticas.

e Dominar los principios de interaccion materia-campo electromagnético y su aplicacién al disefio de
dispositivos.

e Comprender los procesos de interferencia y difracciéon y el fundamento de los distintos tipos de
interferdmetros y de las redes de difraccion y sus aplicaciones.

e Entender los mecanismos de interaccidn de la radiacion con la materia.

e Comprender las caracteristicas fisicas esenciales de la radiacién laser y sus aplicaciones
industriales.

e Aplicar los principios del electromagnetismo y la dptica a la resolucién de problemas propios de la
Ingenieria.

Propagacion guiada de ondas electromagnéticas

Radiacion de ondas electromagnéticas

Fendmenos interferenciales y coherencia. Aplicaciones tecnoldgicas de la interferencia
Difraccidn. Redes de difraccion. Aplicaciones

Interaccion de la luz con la materia

Laser. Aplicaciones industriales y tecnoldgicas del laser

Competencias

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas  Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 41 100%
Sesiones académicas de interaccidn 10 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 4 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 5 100%
Trabajos 15 0%
Estudio 75 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion Minima (%) Méxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 50 80
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 40
Practicas de laboratorio/informaticas 10 25
Presentaciones y defensas 0 20
Participacion activa 0 15

Guia Basica
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Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Obligatorio

Materia Mecdnica

Caracter | Obligatoria

Créditos ECTS 6

Semestre 3

CB1, CB2, CB3, CB4, CB5

CG1, CG3, CG4, CG5, CGh, CG7
CT1, CT2

CE1, CE2, CE3, CE15, CE16
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Entender las diferentes formulaciones de la mecanica clasica y los conceptos en los que se
sustentan.

e Plantear las ecuaciones del movimiento de Lagrange y de Hamilton a sistemas concretos de interés
en el dmbito de la Ingenieria y la Tecnologia.

e Comprender los conceptos de equilibrio, estabilidad, linealidad, no linealidad y caos.

e Linealizar las ecuaciones del movimiento y plantear las ecuaciones para las frecuencias y los modos
normales de oscilacidn a problemas de vibraciones en sistemas mecanicos concretos.

e Dominar los fundamentos de la relatividad especial, conocer su formulacién lagrangiana e
identificar sus aplicaciones de interés para la Ingenieria y la Tecnologia.

e Aplicar los principios de la mecanica a la resolucion de problemas propios de la Ingenieria y la
Tecnologia.

Introduccién a la mecanica analitica de sistemas discretos.

Mecanica analitica, formulaciones de Lagrange y Hamilton.

Estudio de sistemas bajo potenciales centrales.

Pequefias oscilaciones en sistemas con varios grados de libertad.

Sélido rigido. Aplicaciones.

Sistemas no lineales y caos.

Relatividad especial y formulacién relativista de la mecanica analitica.

Aplicaciones de la teoria de la relatividad a la ingenieria y tecnologia.

Introduccién a la mecanica analitica de medios continuos, teoria cldsica de campos.

Competencias

e o6 o o o o o o o

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas  Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 39 100%
Sesiones académicas de interaccidn 10 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 5 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 6 100%
Trabajos 19 0%
Estudio 71 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion Minima (%) Méxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 50 80
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 40
Practicas de laboratorio/informaticas 10 25
Presentaciones y defensas 0 20
Participacion activa 0 15

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Obligatorio

Materia Mecdnica

Caracter | Obligatoria

Créditos ECTS 6

Semestre 6

CB1, CB2, CB3, CB4, CB5

CG1, CG3, CG4, CG5, CGh, CG7
CT1, CT2

CE1, CE2, CE3, CE15, CE16
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Entender el concepto de fluido como medio continuo, sus propiedades fundamentales y las
caracteristicas fundamentales del movimiento de un fluido.

e Plantear el célculo de la fuerza que ejerce un fluido sobre un cuerpo.

e Comprender el analisis dimensional, la semejanza fisica y la aplicacién de éstos en la mecanica de
fluidos para el disefio de experimentos a escala y sus aplicaciones a problemas propios de la fisica y
la ingenieria

e Entender el concepto de plasma y las ecuaciones de fluidos para su estudio y su aplicacién en la
obtencion de energia por fusion

e Aplicar las ecuaciones que rigen los fendmenos de transporte.

e Introduccidn a la mecdnica de medios continuos: fluidos

e Cinematica de fluidos

e Leyes de conservacion en mecanica de fluidos, formulacién integral y diferencial. Aplicaciones a
sistemas propios de la ingenieria

e Analisis dimensional, semejanza fisica, disefio de experimentos a escala de prototipos del ambito
de la ingenieria y la fisica

e  Flujos viscosos, turbulencia

e Introduccidn a la fisica de plasmas y magnetohidrodinamica.

e Teoria del transporte para sistemas de particulas clasicas, ecuacién de Boltzmann y aproximacion
de Fokker-Planck

Competencias

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas  Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 41 100%
Sesiones académicas de interaccidn 10 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 5 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 4 100%
Trabajos 19 0%
Estudio 71 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion Minima (%) Méxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 50 80
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 40
Practicas de laboratorio/informaticas 10 25
Presentaciones y defensas 0 20
Participacion activa 0 15

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo
Materia
Caracter
Créditos ECTS
Semestre

Competencias

Idiomas

longitudes.

Aplicar los procedimientos de diagonalizacidn ortogonal de las matrices simétricas.

‘ Obligatorio

\ Obligatoria

CB2

CG2, CG3
CT1, CT3
CE7, CE11

Castellano

Clasificar cénicas y cuddricas.

Aprender a parametrizar curvas elementales, hallando sus vectores y planos asociados.

Resultados de aprendizaje

Reconocer la necesidad de las formas bilineales y cuadraticas para efectuar medidas de angulos y

Espacios vectoriales euclideos

Curvas planas

Curvas en el espacio

Formas bilineales y formas cuadraticas

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas  Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 15 100%
Sesiones académicas de interaccidn 5 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 10 100%
Trabajos 10 0%
Estudio 35 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion

Minima (%) = Maxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 75 95
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 20
Presentaciones y defensas 0 20

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo
Materia
Caracter
Créditos ECTS
Semestre

Competencias

Idiomas

‘ Obligatorio

\ Obligatoria

CB2

CG2, CG3
CT1, CT3
CE7, CE11

Castellano

Entender el concepto de superficie.

Conocer los principales teoremas de la teoria local de curvas y superficies y ser capaz de utilizarlos

para resolver cuestiones geométricas.

Distinguir entre conceptos locales y globales, asi como entre lo intrinseco y lo extrinseco.
Utilizar el calculo diferencial en la resolucién de problemas geométricos.

Resultados de aprendizaje

Superficies

Geometria intrinseca, primera forma fundamental
Aplicacidn de Gauss, segunda forma fundamental
Curvatura de Gauss

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas  Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 15 100%
Sesiones académicas de interaccidn 5 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 10 100%
Trabajos 10 0%
Estudio 35 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion

Minima (%) = Maxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 75 95
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 20
Presentaciones y defensas 0 20

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Méddulo Obligatorio

Materia Mecdnica Cudntica y Aplicaciones

Caracter Obligatoria
Créditos ECTS 7,5
Semestre \ 5
CB1, CB2, CB3, CB4, CB5
CG1, CG3, CG4, CG5, CGh, CG7
CT1, CT2,CT3
CE1, CE2, CE5, CE15
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Entender el formalismo matematico y los postulados de la mecanica cuantica.

e Comprender la relacion entre las formulaciones en el espacio de posiciones y el espacio de
momentos.

e Entender la diferencia entre las descripciones clasica y cuantica del estado de un sistema, asi como
la correspondencia entre magnitudes cldsicas y operadores cudnticos.

e Aplicar la ecuacion de Schodinger dependiente e independiente del tiempo a problemas concretos.

e Entender la teoria de perturbaciones dependiente e independiente del tiempo, asi como el
método variacional en mecdanica cudntica.

e Introduccion a la mecanica cudntica; ondulatoria y matricial

e Formalismo y postulados de la mecanica cuantica; estados, operadores y teoria de la medida
e Estados en el espacio de coordenadas y de momentos; superposicion y entrelazamiento

e Operadoresy las imagenes de Schrodinger y Heisenberg

e Ecuacién de Schrodinger, resolucidn y aplicaciones

e Meétodos aproximados: teoria de perturbaciones y método variacional

e Introduccidn a la mecéanica cuantica relativista, ecuacion de Dirac

Competencias

Guia Basica
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Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas  Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 55 100%
Sesiones académicas de interaccidn 14 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 6 100%
Trabajos 22 0%
Estudio 90.5 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion
Minima (%) = Maxima (%)

Sistemas de evaluacion

Examenes y ejercicios presenciales 50 80
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 40
Practicas de laboratorio/informaticas 10 20
Presentaciones y defensas 0 20
Participacion activa 0 15

Guia Basica
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Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Obligatorio
Materia Mecdnica Cudntica y Aplicaciones
Caracter | Obligatoria
Créditos ECTS 6
Semestre 7
CB1, CB2, CB3, CB4, CB5
CG1, CG3, CG4, CG5, CG6
CT1, CT2,CT3
CE1, CE2, CES5, CE6, CE15
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Comprender la segunda cuantizacién y los fundamentos de la teoria cuantica de campos.

e Entender el entrelazamiento cuantico y aquellos experimentos que ponen de manifiesto el
caracter no local de los fendmenos cuanticos, asi como sus aplicaciones a la Tecnologia.

e Dominar las bases de los métodos de la informaciéon y comunicacidn cuantica.

e Manejar los conceptos fundamentales de la computacién cuantica. Aplicar diferentes herramientas
de software técnico de alto y bajo nivel a la resolucion de problemas de mecanica propios de la
Ingenieria.

e Aplicar los principios de la mecdanica cuantica a la resolucién de problemas propios de la Ingenieria
y la Tecnologia.

e Introduccidn a la teoria cuantica de campos

Entrelazamiento de estados cuanticos, consecuencias y aplicaciones
Teoria cuantica de la informacidn y sus tecnologias

Comunicacién cuantica y sus tecnologias

Introduccién a la computacion cuantica

Competencias

Guia Basica
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Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas  Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 45 100%
Sesiones académicas de interaccidn 11 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 4 100
Trabajos 20 0%
Estudio 70 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion

Minima (%) = Maxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 50 80
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 40
Practicas de laboratorio/informaticas 10 20
Presentaciones y defensas 0 20
Participacion activa 0 15

Guia Basica
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Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo Obligatorio

Materia Métodos Matematicos
Caracter Obligatoria

Créditos ECTS 6

Semestre 3

CB3, CB5

CG2, CG3, CG5, CG7
CT3, CT4, CT5

CE7, CE9, CE10, CE13
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Dominar los métodos analiticos clasicos para la resolucidon de EDOs de primer orden y las EDOs
lineales de orden superior.
e Comprender los resultados basicos de existencia, unicidad y prolongabilidad de soluciones.

Competencias

e Resolver sistemas lineales de EDOs con coeficientes constantes.

e Analizar sistemas auténomos en el plano por el método de linealizacion y por el método directo de
Liapounov. Entender el concepto de estabilidad.

e Implementar los métodos numéricos basicos para la resolucion de EDOs y ser capaz de analizar su
estabilidad numérica.

e Comprender la relacidn entre problemas reales y sus modelos matematicos en términos de
ecuaciones diferenciales ordinarias.

e Introduccidn a las ecuaciones diferenciales ordinarias

e Métodos cualitativos para EDOs auténomas de primer orden

e Resolucidn analitica de EDOs de primer orden

e Resolucién analitica de EDOs de orden superior

e Transformada de Laplace y método de series de potencias

e Resolucién analitica de sistemas lineales de EDOs de primer orden

e Métodos numéricos de resolucidn de EDOs

e Métodos cualitativos para sistemas lineales y EDOs de orden superior

e Métodos cualitativos para sistemas no-lineales

Guia Basica
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Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas  Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 40 100%
Sesiones académicas de interaccidn 4 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 12 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 4 100%
Trabajos 28 0%
Estudio 62 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion Minima (%) Méxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 55 85
Examenes y ejercicios no presenciales 0 30
Trabajos 5 30
Practicas de laboratorio/informaticas 10 40
Presentaciones y defensas 0 30

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Obligatorio

Materia Métodos Matematicos

Caracter | Obligatoria

Créditos ECTS 3

Semestre 5

CB3, CB5

CG2, CG3, CG5, CG7
CT3, CT4, CT5

CE7, CE9, CE10, CE13

Competencias

Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Identificar las ecuaciones en derivadas parciales clasicas de la fisica matematica: ecuacion de
transporte, ecuacion del calor, ecuacion de ondas y ecuacion de Laplace. Escoger las condiciones
iniciales y/o de contorno apropiadas.

e  Utilizar el método de las caracteristicas para las EDOs de orden 1 lineales y cuasilineales (ecuacion
de transporte).

e Aplicar el método de separacién de variables y operar formalmente con series de Fourier.

e Comprender la relacion entre problemas reales y sus modelos matematicos en términos de
ecuaciones en derivadas parciales

e Introduccidn y clasificacidn de las ecuaciones en derivadas parciales (EDPs)
e Método de las caracteristicas para EDPs de orden 1

e  Ecuaciones hiperbdlicas: ecuacién de ondas

e  Ecuaciones parabdlicas: ecuacién del calor

e Método de separacién de variables y series de Fourier

e Ecuaciones elipticas: ecuacion de Laplace y de Poisson

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas  Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 20 100%
Sesiones académicas de interaccidn 2 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 6 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 2 100%
Trabajos 14 0%
Estudio 31 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion Minima (%) Méxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 55 85
Examenes y ejercicios no presenciales 0 30
Trabajos 5 30
Practicas de laboratorio/informaticas 10 40
Presentaciones y defensas 0 30

Guia Basica



ULPGC
Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Obligatorio

Materia Métodos Matematicos

Caracter | Obligatoria

Créditos ECTS 6

Semestre 6

CB3, CB5

CG2, CG3, CG5, CG7
CT3, CT4, CT5

CE7, CE9, CE10, CE13

Competencias

Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Resolver problemas con condiciones iniciales y/o de contorno mediante el método de diferencias
finitas y analizar la estabilidad numérica.

e Entender los conceptos de solucion clasica y débil de una EDP eliptica y poder establecer la
unicidad de una solucién débil.

e Definir aproximaciones a un problema eliptico con condiciones de contorno y conocer el error a
posteriori y a priori de la solucidn en la norma del espacio.

e Implementar el método de elementos finitos para resolver ecuaciones con condiciones de
contorno y analizar la convergencia del error en relacién al tamafio de la malla.

e Método de las diferencias finitas

e Soluciones débiles para EDPs: soluciones no diferenciables

e Introduccion a los elementos finitos

e Herramientas de analisis funcional

e El método de elementos finitos de Galerkin para problemas elipticos
e Implementacién del método de los elementos finitos

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas  Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 40 100%
Sesiones académicas de interaccidn 4 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 12 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 4 100%
Trabajos 28 0%
Estudio 62 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion Minima (%) Méxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 55 85
Examenes y ejercicios no presenciales 0 30
Trabajos 5 30
Practicas de laboratorio/informaticas 10 40
Presentaciones y defensas 0 30

Guia Basica
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Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Obligatorio
Materia Proyectos de Ingenieria
Caracter | Obligatoria
Créditos ECTS 6
Semestre 7
CB2, CB3, CB4
CG4, CG5, CG6, CG7
CT1, CT2
CE2, CE3, CE15, CE17
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Saber preparary planificar el disefio y desarrollo de un proyecto
e  Establecer los mecanismos para el control y seguimiento del proyecto

Competencias

e Aprender a comunicar por escrito las soluciones de diferentes problemas y los informes finales del
trabajo realizado

e Aprender a planificar y preparar una presentacién oral

e Aprender a utilizar los recursos disponibles para encontrar la informacién necesaria para el
proyecto. Valor de la propiedad la intelectual Citar adecuadamente las fuentes de informacién

e Saber aplicar los aspectos anteriores en la realizacidon de un Proyecto en el ambito de la Ingenieria
Fisica y Matemdtica

e Introduccion a la gestidon de proyectos. Contenido de los proyectos. Ciclo de vida de los proyectos

e  Planificacién de proyectos.

e  Gestidn de proyectos. Riesgos del Proyecto. Aprovisionamiento en el Proyecto. Recursos Humanos
en el Proyecto

e Seguimiento y control de Proyectos.

e Cierre de Proyectos.

e  Responsabilidad Profesional de la Direccién de Proyectos

e  Aplicacidn a trabajos técnicos de la Ingenieria Fisica y Matematica

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 20 100%
Sesiones académicas de interaccidn 10 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 30 100%
Trabajos 60 0%
Estudio 30 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion

Minima (%) = Maxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 20 30
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 25 45
Practicas de laboratorio/informaticas 25 45
Presentaciones y defensas 10 30
Participacion activa 0 15

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Obligatorio
Materia Termodinamica y Fisica Estadistica
Caracter | Obligatoria
Créditos ECTS 6
Semestre 3
CB1, CB2, CB3, CB4, CB5
CG1, CG3, CG4, CG5, CG6
CT1, CT2
CE2, CE3, CE4, CE15, CE16
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Comprender los principios, resultados basicos y aplicaciones de la termodinamica.

e Explicar conceptos fundamentales relativos a: estados de equilibrio, condiciones de equilibrio,
potenciales termodinamicos, sistemas expansivos homogéneos pluricomponentes, transiciones y
equilibrios de fases, sistemas con reacciones quimicas, termodindmica de la radiacion del cuerpo
negro, conduccién del calor, maquinas térmicas, sistemas abiertos y otros procesos de interés.

e Aplicar los principios de la termodindmica a la resolucion de problemas propios de la Ingenieria.

e Conceptos previos: primer y segundo principio

e Entropia, teorema de Clausius entropia de un sistema cerrado, energia interna y entropia de un
sistema abierto.

Sistemas abiertos y condiciones generales de equilibrio

Potenciales termodinamicos

Sistemas expansivos pluricomponentes

Transiciones de fase y puntos criticos

Tercer principio

Termodindmica de la radiacion, conduccidn del calor y procesos irreversibles

Competencias

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas  Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 41 100%
Sesiones académicas de interaccidn 15 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 4 100%
Trabajos 15 0%
Estudio 75 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion

Minima (%) = Maxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 50 80
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 40
Practicas de laboratorio/informaticas 10 25
Presentaciones y defensas 0 20
Participacion activa 0 15

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Obligatorio
Materia Termodindmica y Fisica Estadistica
Caracter | Obligatoria
Créditos ECTS 6
Semestre 7
CB1, CB2, CB3, CB4, CB5
CG1, CG3, CG4, CG5, CG6
CT1, CT2
CE2, CE3, CE4, CE15, CE16
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Dominar los postulados fundamentales de la Fisica Estadistica.

e Comprender diferentes colectividades estadisticas, su equivalencia y sus conexiones con los
potenciales termodinamicos.

e Ampliar el concepto de colectividad para tener en cuenta la descripcion cuantica de los sistemas.

e Entender las diferencias conceptuales entre las estadisticas cuanticas (Fermi-Dirac y Bose-Einstein),
comprender su limite clasico y las propiedades particulares de los gases ideales cuanticos
degenerados de fermiones y de bosones.

e Entender los conceptos de fluctuaciones, transiciones de fase y fendmenos criticos, asi como su
importancia en los fendmenos complejos.

e Comprender los parametros basicos para caracterizar los fenédmenos complejos, asi como los
modelos y teorias para describirlos.

e Manejar herramientas bdsicas para para el estudio de sistemas dindmicos

e Aplicar los principios de la fisica estadistica a la resolucién de problemas propios de la ingenieria.

Estados macroscépicos y microscépicos, espacio de fase, teorema de Liouville

Fundamentos y postulados de la fisica estadistica, hipdtesis ergddica

Colectividades cldsicas

Colectividades cuanticas

Sistemas dinamicos

Introduccién a la fisica estadistica de sistemas complejos, fluctuaciones, transiciones de fase y
puntos criticos

e  Pardmetro de orden, exponentes criticos, fluctuaciones, escalado y universalidad

e Modelos, teoria del campo medio y dinamica en fendémenos criticos

Competencias

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas  Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 39 100%
Sesiones académicas de interaccidn 15 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 6 100%
Trabajos 15 0%
Estudio 75 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion

Minima (%) = Maxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 50 80
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 40
Practicas de laboratorio/informaticas 10 25
Presentaciones y defensas 0 20
Participacion activa 0 15

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Optativo

Materia Aprendizaje Profundo

Caracter | Optativa

Créditos ECTS 3

Semestre 6

CB1, CB5
Competencias €65, €66

CT1

CE2, CE4, CE14, CE15
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Entender los métodos para el aprendizaje profundo desde la perspectiva de la Ingenieria Fisica y
Matematica.

e  Utilizar los métodos del aprendizaje profundo para resolver problemas de fisica clasica y moderna
(teoria de cuerdas, la deteccidn de transicidn de fases, sistemas dindmicos...)

e  Estimar la densidad, los agrupamientos y la descripcion estadistica de una nube de puntos N-
dimensional.

e Aplicar las técnicas de clasificacion, regresion, o andlisis de series temporales del aprendizaje
profundo a problemas de la Ingenieria Fisica y Matematica.

e Conocery usar algunos de los conjuntos de datos mds populares relacionados con la Ingenieria
Fisica y Matematica.

e Aprendizaje automatico y aprendizaje profundo
e Arquitecturas de redes neuronales

e  Técnicas de aprendizaje

e Aplicaciones a la Ingenieria Fisica y Matematica

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 11 100%
Sesiones académicas de interaccidn 4 100%
Practicas de laboratorio/informaticas 15 100%
Trabajos 20 0%
Estudio 25 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion Ponderacion

Sistemas de evaluacion

Minima (%) Maxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 40 75
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 15 40
Practicas de laboratorio/informaticas 10 35
Presentaciones y defensas 0 25
Evaluacién por pares 0 10
Participacion activa 0 15

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Optativo
Materia Fisica de Plasmas y Aplicaciones Tecnoldgicas
Caracter | Optativa
Créditos ECTS 3
Semestre 6
CB1, CB2, CB3, CB4, CB5
CG1, CG3, CG5, CG6
CT1, CT2,CT3
CE1, CE2, CE3, CE5, CE15
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Comprender las caracteristicas y propiedades de la materia en estado de plasma.

e Entender las diferentes descripciones fisicas para el estudio de los plasmas.

e Aplicar las ecuaciones fundamentales necesarias para la descripcién y simulacién numérica de los
plasmas, tanto en equilibrio termodinamico local como fuera de él.

e Comprender los diferentes tipos de plasmas de interés cientifico-tecnoldgico, asi como las
ecuaciones fundamentales para su descripcidn y simulacion.

Concepto de plasma, parametros caracteristicos

Descripcién microscdpica y macroscépica de los plasmas

Plasmas en equilibrio termodinamico local y en no equilibrio

Ecuaciones fundamentales para la descripcidon microscopica y macroscopica de los plasmas
Clasificacion de los plasmas de interés cientifico-tecnolégico

Técnicas para la generacién de plasmas

Competencias

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 20 100%
Sesiones académicas de interaccidn 6 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 4 100%
Trabajos 10 0%
Estudio 35 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion
Minima (%) | Maxima (%)

Sistemas de evaluacion

Examenes y ejercicios presenciales 50 70
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 20 40
Practicas de laboratorio/informaticas 10 20
Presentaciones y defensas 0 20
Evaluacién por pares 0 10
Participacion activa 0 15

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Optativo

Materia Fisica del Océano
Caracter | Optativa

Créditos ECTS 3

Semestre 6

CB2, CB3, CB4, CB5
CG1, CG3, CG5, CG6
CT1, CT2,CT3

CE2, CE15

Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Analizar situaciones y problemas practicos en el dmbito de la oceanografia fisica.

Organizar y planificar los trabajos y actividades relacionados con la oceanografia fisica.

Debatir sobre temas relacionados con la oceanografia fisica.

Utilizar documentos cientificos en lengua inglesa sobre oceanografia fisica.

Utilizar herramientas informaticas para la elaboraciéon de memorias y trabajos en el dmbito de la
oceanografia fisica.

Buscar, almacenar, analizar, evaluar y organizar informacién relacionada con oceanografia fisica.
Resolver problemas en el ambito de la oceanografia fisica.

Dominar los conceptos bdsicos, principios y teoria de la oceanografia fisica.

Aplicar las técnicas basicas de muestreo de la columna de agua, asi como la forma de determinar
las variables dinamicas asociadas.

e  Evaluar, procesar e interpretar datos oceanograficos en relacién con las teorias en uso.

Introduccién a la oceanografia fisica

Las ecuaciones de la mecanica de fluidos geofisicos
Los flujos geostroéficos y la dindmica de vorticidad
La capa de Ekman

Circulacidén oceanica a gran escala

Dindmica geostroéfica estratificada

Dindmica quasi-geostrofica

Competencias

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 10 100%
Sesiones académicas de interaccion 10 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informaticas 10 100%
Trabajos 15 0%
Estudio 30 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacion detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacién de conocimientos y a la contextualizacién del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sist d luacié - il
istemas de evaluacién Minima (%) = Méxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 50 65
Examenes y ejercicios no presenciales 0 15
Trabajos 25 40
Practicas de laboratorio/informaticas 10 25
Presentaciones y defensas 0 15
Evaluacién por pares 0 10
Participacién activa 0 15

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Optativo

Materia Inferencia Estadistica
Caracter | Optativa

Créditos ECTS 3

Semestre 6

CB1, CB2, CB3, CB4, CB5
CG2, CG3

CT1, CT2, CT4, CT5

CE7, CE12

Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Identificar las condiciones para los teoremas limite de la estadistica.

e Desarrollar las capacidades de abstraccion, modernizacion y utilizacion de herramientas
computacionales relacionadas con la inferencia.

e Dominar los principales procedimientos generales de los contrastes de hipdtesis.

e Manejar la relacién entre estimacidn por intervalos y test de hipétesis.

e  Comprender las propiedades de los procedimientos de Neyman-Pearson.

e Elementos basicos de la inferencia estadistica, vectores aleatorios y estadisticos de orden

e Teorias limite: modos de convergencia, leyes débiles y fuerte de los grandes niumeros, el teorema
central del limite

e  Estimacion: estimacién insesgada, propiedades; métodos de los momentos; método de maxima
verosimiltud, estadisticos suficientes y minimal suficiente

e Teoria de Neyman-Pearson para test de hipdtesis: lema de Neyman-Pearson; test insesgados e
invariantes; test de razon de verosimilitudes; test chi-cuadrado, test-t y test-F

e Inferencia no paramétrica: bondad de ajuste, tablas de contingencia, problemas de unay dos
muestras, contrastes de homogeneidad, test de independencia

Competencias

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 15 100%
Sesiones académicas de interaccidn 5 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 6 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 4 100%
Trabajos 10 0%
Estudio 35 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion
Minima (%) = Maxima (%)

Sistemas de evaluacion

Examenes y ejercicios presenciales 60 75
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 25
Practicas de laboratorio/informaticas 10 35
Presentaciones y defensas 0 25
Evaluacién por pares 0 10
Participacion activa 0 15

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Optativo
Materia Disefio de Gemelos Digitales Medioambientales
Caracter | Optativa
Créditos ECTS 3
Semestre 7
CB2, CB3, CB4, CB5
CG1, CG3, CG5, CG6
CT1, CT2,CT3,CT4
CE1, CE2, CE4, CE6, CE14
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Combinar diferentes sistemas de observacion para reproducir con precisidn las condiciones
medioambientales en torno a la estructura a simular.

Construir modelos digitales del terreno mediante sistemas de informacién geografica.
Identificar los requerimientos y componentes de un gemelo digital

Testar el impacto de la asimilacién de datos en la fase de produccién del gemelo digital.
Analizar en el gemelo digital los riesgos a los que se enfrentaria la estructura real.

Analizar las predicciones del gemelo digital y saber analizar los riesgos y proponer medidas de
mitigacion.

e Modelos digitales del terreno y sistemas de informacién geografica
Observacion de sistemas medioambientales

Asimilacién de datos

Modelos numéricos de prediccion

Andlisis de riesgo y estrategias de mitigacidn

Competencias

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas \ Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 10 100%
Sesiones académicas de interaccidn 10 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 10 100%
Trabajos 15 0%
Estudio 30 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion Ponderacion
Minima (%) Maxima (%)

Sistemas de evaluacion

Examenes y ejercicios presenciales 50 65
Examenes y ejercicios no presenciales 0 15
Trabajos 25 40
Practicas de laboratorio/informaticas 10 25
Presentaciones y defensas 0 15
Evaluacién por pares 0 10
Participacion activa 0 15

Guia Basica



ULPGC
Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Optativo

Materia Dispositivos Fotdnicos

Caracter | Optativa

Créditos ECTS 3

Semestre 7
CB2, CB3, CB4, CB5
CG1, CG3, CG5, CG6
CT1
CE1, CE3, CE4, CE17
Idiomas Castellano

Competencias

Resultados de aprendizaje

e Dominar las leyes fundamentales que rigen el funcionamiento de los dispositivos fotdnicos.

e Comprender la estructura y operacion de dispositivos foténicos basicos: células solares,
fotodetectores, diodos emisores de luz y laseres semiconductores.

e Realizar el montaje y la medida de prestaciones de circuitos fotdnicos basicos.

e Introduccidn a los dispositivos fotdnicos: absorcidn dptica, fotoconductividad, emision estimulada
e Dispositivos fotodetectores: células solares, fotodetectores
e Dispositivos fotoemisores: diodos emisores de luz, ldseres semiconductores

Guia Basica
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Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 20 100%
Sesiones académicas de interaccidn 4 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 6 100%
Trabajos 15 0%
Estudio 30 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion

Minima (%) | Maxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 50 65
Examenes y ejercicios no presenciales 0 15
Trabajos 25 40
Practicas de laboratorio/informaticas 10 20
Presentaciones y defensas 0 15
Evaluacién por pares 0 10
Participacion activa 0 15

Guia Basica
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Universidad de @

Las Palmas de | Escuelade
Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Optativo
Materia Fisica de las Radiaciones lonizantes y Aplicaciones Tecnoldgicas
Caracter | Optativa
Créditos ECTS 3
Semestre 7
CB2, CB3, CB4, CB5
CG1, CG3, CG6
CT1, CT2,CT3
CE1, CE2, CE3, CE4, CE15
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Analizar situaciones y problemas practicos en el dmbito de las radiaciones ionizantes.

e Organizary planificar los trabajos y actividades relacionados con la las radiaciones ionizantes y sus
aplicaciones.

e Debatir sobre temas relacionados con la radiactividad y radiaciones ionizantes.

e  Utilizar documentos cientificos en lengua inglesa sobre radiactividad y radiaciones ionizantes.

e  Utilizar herramientas informaticas para la elaboracién de memorias y trabajos en el ambito de la
radiactividad y radiaciones ionizantes.

e  Buscar, almacenar, analizar, evaluar y organizar informacion relacionada con radiactividad y

radiaciones ionizantes.

Resolver problemas en el ambito de la radiactividad y radiaciones ionizantes y sus aplicaciones.

Comprender conceptos basicos, principios y teoria de la radiactividad y las radiaciones ionizantes.

Emplear la instrumentacién de medida de la radiactividad y las radiaciones ionizantes.

Evaluar, procesar e interpretar datos de la instrumentacién de medida de los fenémenos

radiactivos.

e  Estructura atédmica y nuclear, radiactividad reacciones nucleares
Interaccion de la radiacién con la materia

Magnitudes y unidades de la radiacién

Detectores de radiacion

Efectos bioldgicos de la radiacién

Proteccidn radiolégica

Aplicaciones energéticas, centrales nucleares de fision y fusion
Aplicaciones industriales

Aplicaciones médicas

Aplicaciones medioambientales

Competencias

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 15 100%
Sesiones académicas de interaccidn 5 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 10 100%
Trabajos 20 0%
Estudio 25 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion

Minima (%) | Maxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 50 65
Examenes y ejercicios no presenciales 0 15
Trabajos 25 40
Practicas de laboratorio/informaticas 10 25
Presentaciones y defensas 0 15
Evaluacién por pares 0 10
Participacion activa 0 15

Guia Basica
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Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Optativo

Materia Métodos Estadisticos Multivariantes

Caracter | Optativa

Créditos ECTS 3

Semestre 7

CB2, CB3, CB4, CB5
CG2, CG3

CT2,CT4

CE7, CE12

Competencias

Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Identificar y distinguir los distintos problemas que se plantean en el ambito de los datos
multidimensionales.

e Aplicar el modelo lineal para evaluar el efecto de las variables independientes sobre la variable
respuesta.

e Identificar e interpretar factores o componentes principales para simplificar una estructura de
datos multivariantes.

e Aplicar técnicas de clasificacidn supervisada, en particular las que tienen que ver con identificar
variables y modelos que permitan predecir la clase a la que pertenecen los objetos sobre los que se
han medido tales variables.

e Modelo lineal multivariante: modelo de regresion lineal multiple, analisis de la varianza
multivariante, interacciones

e Reduccién de la dimensionalidad: analisis de componentes principales; analisis factorial,
representacion de observaciones, representacion de variables y representacién conjunta; rotacion
de factores; introduccion al analisis de correspondencias

e  Problemas de clasificacidn: adrboles de regresion y clasificacién (CART), analisis discriminante y
regresion logistica

Guia Basica
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Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 15 100%
Sesiones académicas de interaccidn 5 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 6 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 4 100%
Trabajos 5 0%
Estudio 40 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

La asignatura pretende ser una introduccion a distintas técnicas multivariantes, de modo que el alumno
conozca y sea capaz de identificar las técnicas adecuadas a distintos tipos de problemas. La asignatura
se acompaiard de practicas en laboratorio para manejar el software especifico que permita resolver
estos problemas.

Ponderacion | Ponderacion
Minima (%) = Maxima (%)

Sistemas de evaluacion

Examenes y ejercicios presenciales 60 75
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 20
Practicas de laboratorio/informaticas 10 35
Presentaciones y defensas 0 25
Evaluacién por pares 0 10
Participacion activa 0 15

Guia Basica
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Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Optativo
Materia Computacion Cuantica
Caracter | Optativa
Créditos ECTS 3
Semestre 8
CB1, CB5
CG1, CG3, CG5, CG6
CT1
CE2, CE4, CES5, CE14, CE15
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Comprender el origen y el desarrollo histdrico de la computacién cuantica.

e  Utilizar el formalismo matematico de la computacion cuantica.

e Comprender algunos de los algoritmos cuanticos mas conocidos y desarrollar variantes de los
mismos.

e Codificar algoritmos en alguno de los lenguajes de programacién para los computadores cuanticos.

e Entender el disefio de los protocolos de encriptacién cuanticos.

e Aplicar los algoritmos cuanticos en problemas de aprendizaje automatico y utilizar topologias de
redes neuronales hibridas o cuanticas en problemas de aprendizajes automatico avanzado.

e Arquitecturas y tecnologias de los computadores cuanticos
Informacion cuantica

Algoritmos cudanticos

Criptografia cuantica

Computacion cuantica para el aprendizaje automatico

Competencias

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 11 100%
Sesiones académicas de interaccidn 4 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 15 100%
Trabajos 20 0%
Estudio 25 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion Ponderacion

Sistemas de evaluacion

Minima (%) Maxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 40 75
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 10 35
Practicas de laboratorio/informaticas 15 40
Presentaciones y defensas 0 25
Evaluacién por pares 0 10
Participacion activa 0 15

Guia Basica
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Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Optativo

Materia Estadistica Bayesiana

Caracter | Optativa

Créditos ECTS 3

Semestre 8

CB1, CB2, CB3, CB4, CB5
Competencias G2, €G3

CT1, CT2, CT4, CT5

CE7, CE12
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Identificar los elementos basicos y diferenciadores de la estadistica bayesiana.

e Comprender la inferencia bayesiana exacta y aproximada.

e Desarrollar las capacidades de abstraccién, modernizacion y utilizacién de herramientas
computacionales relacionadas con la estadistica bayesiana.

e Manejar los principales modelos de lineales bayesianos.

e Manejar los modelos lineales generalizados bayesianos.

e Dominar las propiedades de los procedimientos bayesianos.

e Elementos de estadistica bayesiana, teorema de Bayes (caso discreto y continuo)

e Inferencia bayesiana exacta: inferencia para datos binarios, inferencia para datos de conteo: (caso
Poisson), inferencia para datos normales

e Inferencia bayesiana aproximada: métodos numéricos, métodos de muestreo, métodos MCMC
(muestreo Gibbs, muestreo Metropolis-Hastings)

e Modelos lineales: regresion lineal bayesiana simple y multiple

e Modelos lineales generalizados: modelos jerarquicos

Guia Basica
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Gran Canaria Ingenieria Informatica ll

Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 15 100%
Sesiones académicas de interaccidn 5 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 6 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 4 100%
Trabajos 5 0%
Estudio 40 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion
Minima (%) = Maxima (%)

Sistemas de evaluacion

Examenes y ejercicios presenciales 60 75
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 25
Practicas de laboratorio/informaticas 10 35
Presentaciones y defensas 0 25
Evaluacién por pares 0 10
Participacion activa 0 15

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Optativo

Materia Modelado de Sistemas Fisicos de Alta Densidad de Energia

Caracter | Optativa

Créditos ECTS 3

Semestre 8

CB1, CB2, CB3, CB4, CB5

CG1, CG3, CG5, CG6

CT1, CT2,CT3

CE1, CE2, CE4, CE5, CE14, CE15

Competencias

Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Aplicar las ecuaciones y los métodos numéricos necesarios para la simulacion microscépica de
plasmas de interés cientifico-tecnoldgico.

e Comprender como se generan plasmas de interés cientifico-tecnoldgico, en particular, plasmas en
el contexto de la astrofisica de laboratorio o de la fusidn nuclear, entre otros.

e Dominar las propiedades y caracteristicas fundamentales de los plasmas mediante la simulaciéon
numeérica y el analisis de los datos.

e  Ecuaciones fundamentales y métodos numéricos para la simulacién de la cinética atdmica

e Ecuaciones fundamentales y métodos numéricos para la simulacion del transporte de radiacion
electromagnética

e Ecuaciones fundamentales y métodos numéricos para la simulacién de la interaccién de haces de
iones/radiacién con plasmas

e Diagnosis espectroscopica de la densidad y temperatura de los plasmas

e Aplicacion a la simulaciéon numérica de plasmas de interés cientifico-tecnoldgico: astrofisica de
laboratorio, fusién nuclear, interaccién de haces con plasmas, etc.

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 10 100%
Sesiones académicas de interaccidn 10 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 10 100%
Trabajos 20 0%
Estudio 25 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion

Sistemas de evaluacion

Minima (%) | Maxima (%)

Examenes y ejercicios presenciales 50 65
Examenes y ejercicios no presenciales 0 15
Trabajos 25 40
Practicas de laboratorio/informaticas 10 25
Presentaciones y defensas 0 15
Evaluacién por pares 0 10
Participacion activa 0 15

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Optativo

Materia Redes Complejas

Caracter | Optativa

Créditos ECTS 3

Semestre 8

CB1, CB2, CB3, CB4, CB5
Competencias G2, €G3

CT1, CT2, CT4, CT5

CE7, CE12
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Identificar la presencia de redes complejas en diversos ambitos, como biologia, tecnologia 'y
sociologia.

e Aplicar los métodos matematicos mas destacados para la caracterizacion de redes complejas a
escala microscépica (métricas de nodos) y macroscépica (métricas globales y estructuras
topoldgicas).

e Manejar los principales modelos de redes complejas aleatorias que representan las redes reales.

e Dominar los procesos dindmicos mas habituales construidos sobre redes complejas, como la
resistencia a fallos, ataques y modelos de propagacion de epidemias.

e Manejar algoritmos que permitan calcular propiedades de redes complejas, construir modelos y
simular procesos.

e Historia de las redes complejas, ejemplos de redes en biologia, informatica y sociologia, tipos de
redes

e  Estructura de las redes complejas: métricas de nodos; medidas de centralidad, clustering,
homofilia y asortatividad; métricas globales; estructura topoldgica de las redes, distribuciones de
grado

e Modelos de redes complejas: Modelo de Erdds-Rényi, Modelo de Watts-Strogatz, Modelo de
Barabasi-Albert

e Procesos en redes complejas: robustez, resistencia a fallos y ataques, procesos epidémicos

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones académicas de fundamentacién 15 100%
Sesiones académicas de interaccidn 5 100%
Sesiones académicas de practicas de aula 6 100%
Sesiones académicas de practicas de laboratorio/informéticas 4 100%
Trabajos 5 0%
Estudio 40 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacién detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacion de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion | Ponderacion
Minima (%) = Maxima (%)

Sistemas de evaluacion

Examenes y ejercicios presenciales 60 75
Examenes y ejercicios no presenciales 0 20
Trabajos 5 25
Practicas de laboratorio/informaticas 10 35
Presentaciones y defensas 0 25
Evaluacién por pares 0 10
Participacion activa 0 15

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Méddulo Profesional
Materia Practicas Externas
Caracter Practicas Externas
Créditos ECTS 12
Semestre \ 8
CB2, CB4, CB5
Competencias €G>, CG6
CT1,CT2,CT4
CE18
Idiomas Castellano

Resultados de aprendizaje

e Aplicar los conocimientos tedricos y practicos adquiridos en la titulacion al ambito profesional.
e Demostrar autonomia en la solucién de problemas en el entorno de trabajo.
e  Aplicar habilidades de integracién en el entorno laboral.

No hay contenidos generales mas alla de reuniones informativas para explicar el funcionamiento de las
practicas. Los contenidos especificos dependeran del perfil concreto de la practica.

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones de tutorizacion 15 100%
Trabajos 285 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacion detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacién de conocimientos y a la contextualizacion del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion Ponderacion
Minima (%) = Maxima (%)
Practicas externas y trabajo fin de grado 100 100

Sistemas de evaluacion

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Médulo ‘ Profesional

Materia Trabajo Fin de Grado

Caracter \ Trabajo Fin de Grado

Créditos ECTS 12

Semestre \ 8
CB2, CB4, CB5
CG5, CG6, CG7
CT1, CT2,CT4
CE16
Idiomas Castellano o Inglés

Resultados de aprendizaje

e Definiry disefiar proyectos propios de la Ingenieria Fisica y Matematica.

e  Realizar el plan de gestion integral de un proyecto de Ingenieria Fisica y Matematica, incluyendo
todos los procedimientos basicos de su desarrollo, en un contexto colaborativo y multidisciplinar.

e Desarrollar un proyecto de Ingenieria Fisica y Matematica acorde al plan previsto.

Competencias

e Elaborar la memoria de un proyecto de Ingenieria Fisica y Matematica.
o Defender un proyecto de Ingenieria Fisica y Matemadtica ante una audiencia especializada.

e  Propuesta de trabajo
Elaboracion de un proyecto
Planificacion y gestion
Documentacion
Presentacion

Guia Basica
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Grado en Ingenieria Fisica y Matematica

Actividades formativas Horas Presencialidad
Sesiones de tutorizacion 15 100%
Trabajos 285 0%

Metodologias docentes

Ensefianza directa expositiva y demostrativa para aquellos contenidos esenciales o que requieran de
una explicacion detallada por parte del profesor.

Desarrollo de actividades dirigidas a la aplicacién de conocimientos y a la contextualizacién del
aprendizaje tedrico por medio de supuestos practicos, favoreciendo la autonomia y la capacidad de
reflexion de los estudiantes, asi como fomentando las habilidades interpersonales por medio del
trabajo en equipo.

Ponderacion Ponderacion
Minima (%) = Maxima (%)
Practicas externas y trabajo fin de grado 100 100

Sistemas de evaluacion

Guia Basica



